Landwirtschaft begreifen: Station 1:

Futterlabyrinth

Station 2: Station 3:
Beschreibung :

Das Projekt ,,Landwirt-
schaft begreifen® in-
formiert Kinder in spie-
lerischer Weise (ber
die Landwirtschaft und
bringt die Zusammenhan-
ge zwischen Landschaft
und Umwelt kindgerecht
naher.

’, - '>/ Die Kinder vergleichen die Produk- mit 6 Stationen

o ﬂ te auf einem Kartchen mit einer

Sy v = Vorlage. Dabei miissen sie die
“ < & »:Vi»\ ibereinstimmenden Darstellungen
aufeinanderlegen. Der Blick auf das

AMA-Glitezeichen als Ausweis fiir
Osterreichische Lebensmittel wird

ﬁ coftfser dadurch gestarkt.
AusTR\M

Dieses Verstandnis legt Zielgruppe sind Kinder im
den Grundstein fiir nach- Alter von 4 bis 10 Jahren.
haltiges Denken und Handeln in
ihrem zukiinftigen Leben und starkt

. Ii Die Produkt
das Bewusstsein der Gesellschaft. " ] T

Néhere Infos zur Reservierung & Entlehngebiihr
gibt’s im Landjugendbiiro deines Bundeslandes:

PEFC-zertifiziert

= Bundeskanzleramt = Bundesministerium I

Die Kinder legen Bildkértchen der prortsome Ama R
Produktionsschritte verschiedener
Lebensmittel hintereinander auf
2.B.: vom Korn bis zur Semmel.
Dabei soll das Bewusstsein fiir die
Lebensmittelherstellung gestarkt

werden.

nachhaltig

Die Spielekiste gewahrt den Kin- bewrlschafteten
dern einen Einblick, regt zum PEFC Vier
Lernen an und ermaglicht es den PEFCI06-39-364/43  www.pefe.at
Kmdern’ SlCh i EIgene§ Blld Ubel’ Gedruckt nach der Richtlinie ,, Druckerzeugnisse*
die LandWiI’tSChaft in Osterreich %" des Osterreichischen Umweltzeichens.

. :v‘ ® Marketing & Kommunikation am-teich, St. Polten,
zu bilden. IA" UWZ-Nr. 1356, www.am-teich.com

Die Kinder bewegen Magnet-
kugeln von den einzelnen Tieren
zu den Futtermitteln, welche an
die Tiere verfiittert werden bzw.
welche die Tiere fressen.

Mit Unterstiitzung von Bund, Léndern und Europé&ischer Union

"= Bundesministerium

Land- und Forstwirtschaft, LE 14-20

Regionen und Wasserwirtschaft




Station 4:

Finde die Paare

Im Zuge der Station verbinden die
Kinder unterschiedliche Grafiken,
die zusammengehoren. Beispiel:
Huhn und Kiiken.
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Station 5:

Twister |

Die Kinder bewegen sich auf einer
Spieldecke zu den auf einer Twis- .
terscheibe vorgegebenen Anga- ) 3
ben. Hier steht der Spaf an der G . s
Bewegung mit landwirtschaftlichen ’“‘ Q o
Begriffen im Vordergrund.

Station 6:

Mit einer ,Lupe“ erkunden die
Kinder das Leben im Boden.
In der Erde konnen Pflanzen,
wie Karotten, Kartoffeln und
auch verschiedene Lebewesen
entdeckt werden.
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Das mobile Kinderprogramm
fir deine Veranstaltung!
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